1. SVOJSTVO OBJEKATA – Visible
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1. Svojstvo Caption obrasca/Forme postavi na tekst: Sakrij me.

2. Na obrazac postaviti dva upravljačka dugmeta (CommandButton) i imenovati ih (svojstvo Name) sa cmdDugme1 i cmdDugme2.

3. Svojstvo Caption postaviti im na tekst: Sakrij me.

4. Dvostruko kliknuti na svako dugme i napisati slijedeće potprograme. Potom pokrenuti program (pritisni tipku F5).
           
Private Sub cmdDugme1_Click() 'događaj klika na prvo dugme

cmdDugme1.Visible = False ' sakrij prvo dugme

cmdDugme2.Visible = True ' otkrij drugo dugme

End Sub

Private Sub cmdDugme2_Click() 'događaj klika na drugo dugme

cmdDugme1.Visible = True ' otkrij prvo dugme

cmdDugme2.Visible = False ' sakrij drugo dugme

End Sub

2. PRIMJER GENERIRANJA SLUČAJNIH BROJEVA - Program LOTO
	ZADATAK: 
	Napiši program koji će na formi imati objekte:
- Label1 (svojstvo Caption = "Loto 6/45")
- Text1 (svojstvo Multiline = True)
- Command1 (svojstvo Caption = "Generiraj brojeve")


Kada korisnik klikne na dugme Command1 program treba generirati 6 slučajnih brojeva između 1 i 45 te ih ispisati u Text1.


	PROGRAMSKI KOD
	OBJAŠNJENJE PROGRAMA

	Randomize Timer
Text1.Text = ""
For i = 1 To 6
       x = Int(45 * Rnd + 1)
       Text1.Text = Text1.Text & x & vbCrLf
Next i 
	'uključenje generatora slučajnih brojeva
'brisanje sadržaja iz TextBoxa
'programska petlja sa 6 ponavljanja
'generiranje slučajnog broja (između 1 i 45)
'ispis generiranog slučajnog broja u TextBox
'DETALJI:
   Int - pretvara decimalni broj u cijeli broj
   45 * Rnd - generira broj između 0.0000 i 44.9999
   +1 - da se izbjegne 0 i omogući 45


 

   

3. PRIMJER GENERIRANJA SLUČAJNIH BROJEVA - Program VJEŽBA MNOŽENJA
	ZADATAK: 
	Napiši program koji će na formi imati ove objekte:
- Label1 (svojstvo Caption = "VJEŽBA MNOŽENJA")
- Label2 (svojstvo Caption = "*" - znak množenja!)
- Label3 (svojstvo Caption = "=" - znak jednakosti!)
- Text1 (za upis prvog generiranog broja)
- Text2 (za upis drugog generiranog broja)
- Text3 (za prihvat odgovora korisnika)
- Command1 (svojstvo Caption = "Postavi zadatak")
- Command2 (svojstvo Caption = "Provjeri odgovor")
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Kada korisnik klikne na dugme Command1 program treba generirati dva slučajna broja između 0 i 10 i upisati ih u Text1 i Text2. Nakon što korisnik upiše svoj odgovor u Text3 i klikne na dugme Command2, program provjerava da li je odgovor ispravan i o tome daje obavijest u MsgBoxu.


	PROGRAMSKI KOD
	OBJAŠNJENJE PROGRAMA

	Private Sub Command1_Click()
     Randomize Timer
     a = Int(Rnd * 10)
     b = Int(Rnd * 10)
     Text1.Text = a
     Text2.Text = b
     Text3.Text = ""
End Sub

Private Sub Command2_Click()
     a = Val(Text1.Text)
     b = Val(Text2.Text)
     odgovor = Val(Text3.Text)
     c = a * b
     If odgovor = c Then
          MsgBox "Odgovor je točan!"
     Else
          MsgBox "Odgovor NIJE točan!"
     End If
End Sub
	
'uključenje generatora slučajnih brojeva 
'generiranje prvog slučajnog broja (između 1 i 10)
'generiranje drugog slučajnog broja (između 1 i 10)
'upis prvog slučajnog broja u Text1
'upis drugog slučajnog broja u Text2
'brisanje starog odgovora u Text3



'prihvat prvog zadanog broja iz Text1
'prihvat drugog zadanog broja iz Text2
'prihvat odgovora korisnika u varijablu odgovor
'izračun točnog odgovora za daljnju provjeru:
'ako je odgovor = c (korisnik točno izračunao)
'     ispiši poruku "Odgovor je točan!"
'ako je odgovor <> c (korisnik netočno izračunao)
'     ispiši poruku "Odgovor NIJE točan!"
'kraj logičke provjere
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Zadaci i upute na internetu:

http://www.ic.ims.hr/vba/vba-1.htmlhttp://www.ic.ims.hr/vba

